Riichi En yaku

Krav

+ Skjult hand, man m4 ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Handen m4 godt feerdiggores pa afspil (ron)
+ Melde “Riichi”, tre ting: 1) leegge 1000 point (=) foran sig, 2) rotere den afspilte brik 90° og 3) sige “Riichi”

Bonus

+Ippatsu, +1 yaku for mahjong forste runde efter meldt "Riichi”, samt inden nogen har meldt chi, pong eller kang

+Daburu, +1 yaku for forste spillerunde, dvs. meldt "Riichi” pé éns forste afspil og for nogen har meldt chi, pong eller kang

Eksempel
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+ Herefter leegger man en 1000 pind foran sig, roterer sin afspilte brik (gren drage) og siger “Riichi”. Nu fisker man sa pa 5

+ Handen er skjult

og 8 cirkel. Far man en af disse i den forste runde herefter, far man to yaku pga. Ippatsu



Fuldsteendig skjult hand 7 En yaku

Krav

+ Skjult hand, man md ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang

+ Selvtraek, altsd mahjong pa brik trukket fra muren (tsumo)

Eksempel

+ Handen er skjult
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+ Man fisker pa 4 og 7 bambus, men kun ved at traekke dem selv, kan man fa point for Fuldstendig skjult hand



Ingen officerer En yaku

Krav

+ Skjult hand, man m4 ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Handen m4 godt feerdiggores pa afspil (ron)

+ Ingen officerer, dvs. handen ma ikke indeholde nogen 1’ere, 9’ere, vinde eller drager

Eksempel

+ Handen er skjult
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+ Kun pa 6 bambus har man ingen officerer, hdnden mé altsa ikke indeholde nogen af folgende brikker:




Pinfu rir. En yaku

Krav

+ Skjult hand, man m4 ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Handen m4 godt feerdiggores pa afspil (ron)
+ Kun chi, handen m4 ikke indeholde pong eller kang
+ Dobbelt-endet chi, handen skal feerdiggares pa en chi med to muligheder

+ Ikke-pointgivende par, hindens par ma ikke veere i drager, egen eller rundens vind

Eksempel
e

+ Handen er skjult
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@ De fire st er alle chi

+ Seettet man feerdiggor pa (5-6 tegn) er dobbelt-endet og altsé ikke splittet som 4-6 tegn eller en endechi som 8-9 tegn
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| “®|venter og Splitchi: venter kun Endechi: |¥ venter kun

Dobbelt-endet chi: | @
+ Parret giver ingen point, ergo, det er ikke i drager eller egen eller rundens vind. Er man selv @st, og rundens vind er Syd,

kunne parret altsa godt have veeret i vest eller nord



To helt ens chi speico En yaku

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+To helt ens chi, ergo man skal have to af den samme chi i samme kuler

Eksempel A
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+Kun pé 4 cirkel far man de to helt ens chi: 2-3-4 cirkel og 2-3-4 cirkel

+Handen er skjult

Eksempel B
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+ Handen er ikke skjult

+ Her har man de to helt ens chi 3-4-5 cirkel og 3-4-5 cirkel



TI'e €ns Chi San shoku doujun EIl Yaku

Krav

+Samme chi i hver af de tre kulorer, bambus, cirkel og tegn

Bonus

+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult

Eksempel A
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+ Her har man chi’en 2-3-4 i cirkel, bambus og tegn

Eksempel B
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+ Her mangler man chi’en 2-3-4 i bambus, man har altsd ikke samme chi i hver af de tre kulorer




Tre efterfolgende chi i En yaku

Krav

+De tre chi, 1-2-3, 4-5-6 og 7-8-9, i samme kulor

Bonus

+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult

Eksempel A

+Kun pé 9 cirkel fir man de tre chi, 1-2-3, 4-5-6 og 7-8-9, i cirkler. P4 6’eren har man 6-7-8 i stedet for 7-8-9, og pa 7’eren
har man en skjult pong i 8 cirkel og et par i 7 cirkel

Eksempel B
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+ Kun pé 9 tegn far man de tre efterfolgende chi

+ Da handen er skjult, fir man to yaku i stedet for kun én.



Drager rume En yaku

Krav
+Pong eller kang i drager
Eksempel A
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+ Aben pong i hvid drage
Eksempel B
&
+ Aben pong i red drage

» Gér man mahjong pa gren drage vil man ogsa have en pong i denne, og dermed fé to yaku: En for red drage, og én for gren

drage



Vinde rupe En yaku

Krav

+Pong eller kang i egen eller rundens vind

Eksempel A

Egen: Rundens: g :

+ Aben pong i ost der samtidig er rundens vind

Eksempel B

» Skjult pong i syd, der samtidig er bade rundens og egen vind. Man far derfor to yaku: En fordi det er rundens vind og én

fordi det er éns egen vind



Kun saet med officerer cum En yaku

Krav

+ Alle szt skal indeholde mindst én officer, de fire seet samt parret skal alle indeholde mindst én 1’er, 9er, vind eller drage

-+ Mindst én chi, hvis ikke dette overholdes, har man i stedet Kun officerer Honroutou

+Mindst én drage eller vind, hvis ikke dette overholdes, har man i stedet Ettere og Niere i alle st Junchan taiyai

Bonus

+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult

Eksempel

l

+Kun pé 1 bambus har man mindst én 1’er, 9’er, vind eller drage i hvert seet

@ Der er hele tre chi

+Der er bdde en pong og et par i vinde



Efter en kang richan ko En yaku

Krav

+Mahjong pé en los brik, man skal altsd gd mahjong pa en brik, man lige har trukket efter at have meldt en kang

Eksempel
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Nu traekker man sé 2 tegn fra muren. Da man selv har trukket 2 tegn, ma man godt udvide sin abne pong i 2 tegn til en kang.

Man leegger sin nyligt optrukne 2 tegn over den i forvejen tiltede 2 tegn, traeekker en brik fra Taget (los brik); hvis denne brik er 3,

6 eller 9 cirkel har man mahjong Efter en kang



Stjeele en kang ok En yaku

Krav

+Mahjong pé en foregelse fra pong til kang, alts efter en modstander forseger at forege sin &bne pong til en kang

Eksempel
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En modstander har en &ben pong i 5 bambus og traekker selv den sidste 5 bambus. Han melder nu “kang” for at forsoege og
forege sin dbne pong til en kang. Der kan nu meldes "mahjong” pa ovenstdende hand, da man fisker p& 5 bambus. Dermed

stjeeler man modstanderens kang



Under havet s En yaku

Krav

+Mahjong pa sidste brik i muren, eller afspillet derefter

Eksempel
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Hvis man selv traekker 2 eller 5 cirkel som den sidste brik i muren (altsa undtagen Taget), eller spiller en modstander 2 eller 5

cirkel af efter at have trukket den sidste brik i muren, er man mahjong med Under havet




SYV Par cuii toitsu To yaku

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+ Syv forskellige par, hdnden bestér altsa ikke som normalt af fire set og et par, syv par. Man mé ikke have to ens par

Eksempel A
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+Handen er skjult

+Med 8 cirkel har man syv forskellige par

Eksempel B
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+ Man har to ens par i 5 cirkel, og er derfor ikke mahjong

+ Handen er skjult



Tre ens pong su sk dotou To yaku

Krav

+Samme pong i hver kuler, bambus, cirkel og tegn

Eksempel A

oo ([¢s ee| [ —|=|8 8|8 8|88 - w
VE)
+Pong i 4 tegn, 4 cirkel og 4 bambus

Eksempel B
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+ Kun pa 8 cirkel har man en pong i 9 cirkel, da 7’eren giver en chi 7-8-9 og et par 9-9




Tre skjulte pong s sioku dokou To yaku

Krav

+ Tre skjulte pong, dvs. ingen af de tre pong er dannet ved en afspillet brik

Eksempel A

NHRTE

+Kun pé 4 bambus har man tre skjulte pong, da 2 og 5 bambus begge laver en chi (2-3-4/3-4-5) og et par 3-3

Eksempel B
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+ Kun pa selvtreek har man her tre skjulte pong. Bliver man i stedet feedet, har man kun to skjulte pong: 3 tegn og 6 bambus;
den sidste pong er i sa tilfelde ikke skjult, da den er lavet med en afsmidt brik



TI'G kang San kan tsu

Krav

+Tre meldte kang, om de er &bne eller skjulte har ingen betydning

Eksempel
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+Man har her tre kang i hhv. 2 tegn, 5 tegn og 5 bambus




Kun pong oo To yaku

Krav
+ Fire pong og et par, kang er selvfolgelig ogsa tilladt

Eksempel A
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+Bade 9 tegn og rod drage giver tre pong, en kang og et par, hvilket er helt fint, da kang ogsa er tilladt

Eksempel B

+Kun 3 bambus giver fire pong og et par, da bade 2 og 5 bambus benyttes til en chi (2-3-4 hhv. 3-4-5)




Ren hénd Honitsu TO Yaku

Krav

+ Kun én kulor samt vinde og drager, der skal desuden veere drager eller vinde, ellers har man Helt ren hind Chinitsu

Bonus

+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult

Eksempel A
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+Béde 6 0g 9 tegn gor at man kun har brikker i tegn-kuleren, derudover er der et par i drager

Eksempel B
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+ Her er alle brikkerne i bambus-kulgren, men da der ikke er et saet i vinde elelr drager er der i stedet handen Helt ren hiand

som i stedet giver fem yaku



Lille dragehand siou angen To yaku

Krav

+To pong/kang og et par i drager

Eksempel A
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+Béde gron og rod drage gor at man har to pong og et par i drager

Eksempel B
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+ Kun pa 8 cirkel har man to pong/kang og et par i drager. Far man den rede drage har man i stedet tre pong/kang i drager

der giver Stor dragehand, der i stedet er en yakuman-hénd
Bemeerk

+ Yaku for dragepong, man skal her huske at en pong/kang i drager giver en yaku i sig selv, og det kommer selvfolgelig ud

over de to yaku for denne hénd



Kun officerer oo To yaku

Krav

+Kun sat med officerer, alle st skal indeholde 1’ere, 9’ere, vinde eller drager

+Ingen chi, de fire set skal alle veere enten pong eller kang
+Mindst én vind eller drage, ellers er der Kun ettere og niere Chinrouto

+ Mindst én 1’er eller 9er, ellers er der Kun honnerer Tsuu iisou

Eksempel
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+ Alle sat indeholder officerer

+De fire st er alle pong eller kang
+Der er bade en pong i nord og i grene drager
+ Der er hele to pong og et par i I’ere og 9’ere

Bemaerk

+ Yaku for kun pong, man skal her huske at der altid er Kun Pong, hvilket giver yderligere to yaku



Ettere og niere i alle saet junan apai To yaku

Krav

+Kun sat med mindst én 1’er eller 9’er, alle sat skal indeholde 1’ere og 9ere

+Mindst én chi, ellers er der Kun ettere og niere Chinrouto

Bonus
+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult
Eksempel
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+Kun pé 1 bambus er der mindst én 1’er eller 9er i hvert seet

@ Der er en chi



2 X 2 helt €S Chi Ryan peikou Tl'e Yaku

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+ To sat af to helt ens chi, man skal alts3 have to st med to af den samme chi i samme kulgr

Eksempel
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+Kun pé 9 cirkel har man to saet med to helt ens chi (to gange 2-3-4 i tegn og to gange 6-7-8 eller 7-8-9 i cirkler)

+Handen er skjult

Bemaerk

+ Ikke syv par, da man velger sattene som 4 chi og et par og ikke som syv par, far man ikke yderligere to yaku for Syv par



Helt ren hand cumic Fem yaku

Krav

+ Kun én kuler, ingen vinde eller drager

Bonus

+ Skjult hand, +1 yaku hvis handen samtidig er skjult

Eksempel A
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+Bade 6 0g 9 tegn gor at man kun har brikker i tegn-kuleren, men da der er et par i drager, har man ikke Helt ren hand

Eksempel B
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+ Her er alle brikkerne i bambus-kuleren, og da der samtidig ikke er nogen vinde eller drager, har man Helt ren hind




OfﬁCGI’S afSpﬂ Nagashi mangan

Fem yaku

Krav
+ Skjult hand, man md ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang
+ Héinden skal ende uafgjort, dvs. muren skal lgbe ud
+ Ikke fodret, man ma ikke pa noget tidspunkt have fodret en eneste chi, pong eller kang

+ Kun smidt officerer af, alle éns afspil skal altsd veere 1’ere, 9ere, vinde eller drager

Eksempel
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+ Handen er skjult

+ Hvis handen lgber ud, ville man her normalt veere Noten, hvilket betyder at man normalt skulle have betalt nogle point til

modstanderne. Men hvis man ikke har fodret en eneste chi, pong eller kang, og samtlige ens afspil bestar udelukkende af

officerer:

%

L DDECEEE

s& har man Officersafspil, hinden teeller som om man er giet mahjong med veerdi pa fem yaku, uanset hvor mange dora

man har pa sin hand



Tretten vidundere xoku shimuson Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+ En af hver officer, en af hver af de tretten officerer

Bonus

+ Tretten chancer, +1 yakuman hvis man fisker pa tretten chancer

Eksempel
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+Med nord, har man netop en af hver af de tretten officere plus en ekstra officer ved en ekstra vest

+Handen er skjult



Ni lanterner Chuuren pooto Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+ 1112345678999 og en ekstra i samme kulor

Bonus

+Ni chancer, +1 yakuman hvis man fisker pd ni chancer

Eksempel

+Handen er skjult

+ Kun med 6 cirkel har man 1112345678999 samt en ekstra med den ekstra 3, alle sammen i cirkler



Himmelhand r Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang
+ Man skal vere Qst

+ Gyldig hind pa starthanden, dvs. enten fire set og et par eller syv par, pé de fjorten brikker man starter med
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+Handen er skjult

Eksempel

+ Man er tydeligvis ost

+Handen er en gyldig mahjonghand, da den indeholder fire sat og et par



Jordhand e Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang
+Man ma ikke vaere Ost
+ Gyldig hind pa selvtrak i forste runde, ingen af modstanderne for éns tur, ma have meldt chi, pong eller kang

Eksempel

Egen vind: Starthénd: |

+Handen er skjult

+ Man er tydeligvis ikke gst

+Pa alle tre muligheder er handen en gyldig mahjonghénd, da den indeholder fire set og et par, s& hvis ingen af
modstanderne meldte chi, pong eller kang p& @sts afspil har man Jordhénd



Menneskehand zemo Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang. Handen skal feerdiggeres pa afspil (ron)
+Man ma ikke vaere Ost

+ Gyldig hind pa afspil inden éns forste tur, ingen af modstanderne mé have meldt chi, pong eller kang
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Eksempel

Egen Vind: Starthand: | ¢

+Handen er skjult

+ Man er tydeligvis ikke gst

+Pa alle tre muligheder er handen en gyldig mahjonghénd, da den indeholder fire set og et par, s& hvis ingen af

modstanderne meldte chi, pong eller kang p& Osts eller Syds afspil og en af disse spiller en af de tre muligheder af, har man

Menneskehand



Fire skjulte pong suao Yakuman

Krav

+ Skjult hand, man ma ikke have meldt chi, pong eller kang, m.u.a. skjult kang. Hdnden ma godt feerdiggeres pa afspil (ron)

+ Fire skjulte pong/kang, skjulte kang er selvfolgelig tilladt, men at dbne en skjult pong til en aben kang gar altsa ikke

Bonus

+ P4 parret, +1 yakuman hvis man gar mahjong p4 parret

Eksempel
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+Handen er skjult

+Kun med 4 cirkel har man fire skjulte pong

+ Til gengeeld far man si en ekstra yakuman, da man gar mahjong p4 parret



Fire kang su ks su Yakuman

Krav

+ Fire kang, skjulte, dbne, foregede, alle teller de til hinden

Eksempel

+ Fire kang, simpelt og dyrt
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Jadehand ryuw o Yakuman

Krav

+Hand bestaende af kun grenne brikker, de gronne brikker er: 2, 3, 4, 6 og 8 bambus samt gren drage

Eksempel

HEHE=HR = R0 YRS

+Handen bestar af udelukkende grenne brikker, lad os lige tage de gronne brikker igen (og det er altsd uathaengigt af

hvordan det aktuelle spil ser ud):



Kun ettere og niere cuinrouo Yakuman

Krav

+Kun 1’ere og 9’ere, hinden ma altsé kun besta af 1’ere og 9ere

Eksempel
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+Handen bestar udelukkende af 1’ere og 9ere



Kun honnearer s Yakuman

Krav

+Kun vinde og drager, handen ma4 altsa kun besta af vinde og drager

Eksempel
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+Handen bestar udelukkende af vinde og drager



Stor dragehand v sangen Yakuman

Krav

+Pong eller kang i hver drage, handen skal altsd indeholde en pong eller kang i hver af de tre drager

Eksempel A
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+ Aben pong i hvid og i gren drage, samt en skjut pong i red drage

|

Bemaerk

+Feed, hvis alle tre dragepong (kang) er dbne, skal feederen af den tredje pong/kang dele betalingen ved afspil

Eksempel B
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+ Hvis rod drage er sidste dragepong, skal spilleren overfor (feederen af rod drage) betale halvdelen af hdnden hvis nogen

anden spiller feeder



Lille vindhand s suushi Yakuman

Krav

+Pong eller kang i tre vinde samt et par i den sidste vind

Eksempel
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» Aben pong i ost, syd og nord, samt et par i vest, ergo fisker man bade pa 1 og 4 tegn




Stor vindhand pa i To yakuman

Krav

+Pong eller kang i hver vind, handen skal altsa indeholde en pong eller kang i hver af de fire vinde

Eksempel A
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» Aben pong i ost og vest, kang i nord samt en skjult pong i syd

Bemaerk

+Feed, hvis alle fire vindpong (kang) er abne, skal feederen af den fjerde pong/kang dele betalingen ved afspil

Eksempel B
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+Hvis nord er sidste vindpong, skal spilleren til hgjre for (feederen af nord) betale halvdelen af hdnden hvis nogen anden

spiller feeder



